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SCHVALENY V¥YBOREM KA CR DNE 30.11.2002

1. Preambule

Agility je vychovna i zabavna ¢innost psovoda se psem (oba tvofi jeden tym). Podle
narokli na vykon Ize agility provozovat jako rekreac¢ni hru i1 jako vrcholovy sport. Je
uréeno pro psy vSech plemen a psovody vSech vékovych kategorii. Pes bez voditka a
obojku prekonava na povel psovoda rizné piekazky se zvlaStnim dirazem na uzky a
pratelsky kontakt se psovodem a radost z pohybu. Ze strany psovoda vyzaduje agility
rychlé reakce, promyslené vedeni psai sportovni vykon pii béhu se psem. Psu a psovodu
by agility m&lo pfinaset radost a prohlubovat jejich partnersky vztah. Rad agility vychazi
z mezindrodniho reglementu agility FCI. Pro provozovani agility jsou zavazné
podmirrlky dané timto Radem agility CR.

2. Uvod

Agility pfedpoklada dokonaly partnersky vztah mezi psem a psovodem. Oba spolu
tvoii jeden tym. O vitézi zadvodu agility rozhoduje pouze spolecny sportovni vykon tymu
psa a psovoda bez rozdilu.

3. Velikostni kategorie

Zéavody agility probihaji ve tfech velikostnich kategoriich rozdélenych podle
kohoutkové vysky psa:

e SMALL - S (maly) do 34,99 cm

e MEDIUM — M (stfedni) od 35 cm do 42,99 cm

e LARGE —L (velky) od 43 cm

4. Parkur

4.1. VSeobecné

Parkur je ohranieny prostor, ve kterém jsou umistény piekdzky. Je budovan podle
pokynti rozhod&iho. Druhy a rozméry piekazek musi odpovidat tomuto Radu agility CR.
Charakteristika parkuru je dana druhem pouzitych piekazek a jejich poradim. Pes musi
piekazky absolvovat v pevné stanoveném potadi a sméru a v co nejkratSim Case. Plocha
parkuru agility musi mit rozlohu nejméné 20 x 40 metrii. Pokud jsou postaveny dvé traté,
doporucuje se odd¢lit je uzavienymi bariérami, nebo traté¢ postavit ve vzdalenosti
nejméné 10 metrd od sebe. Na parkuru nesmi byt nic, co by znamenalo jakékoli
nebezpeCi pro psa nebo psovoda. V aredlu parkuru mohou byt rovnéz piekazky (i
ptirodniho charakteru, napt. stromy), které nejsou zarazeny do traté. Tyto prekazky vSak
nesmi ohrozovat bezpecnost psa ani psovoda a branit plynulému absolvovani traté.
Vlastni trat’ m& délku od 100 do 200 metrii a obsahuje 12 az 20 piekazek (z nichz
minimaln¢ 7 musi byt skokovych). Dé¢lka trat¢ a pocet prekdzek odpovidaji druhu
soutéze, kategorii a vykonnosti psi. Vzdalenost mezi prekdzkami je minimalné 5 a
maximaln¢ 7 metrl. Piekdzky jsou oznaCeny Ccislem, které urcuje poradi jejich
prekonavani. Cislo byva umisténo zpravidla vlevo pied prekazkou tak, aby nepiekazelo v
béhu psovi ani psovodovi a pfitom bylo od piedchozi ptekazky dobie viditelné.

4.2. Trasa

Priibéh trasy je zcela ponechan fantazii rozhod¢iho, musi vSak obsahovat alespoil dvé
zmény sméru. Dobfe promyslena trat’” dovoluje psovi pohybovat se lehce a plynule.



Cilem je, aby pes pod vedenim psovoda nasel rovnovahu mezi rychlosti provedeni a
bezchybnym ptekonanim ptekazek. Pro kazdou soutéz se méni pribéh traté¢ a sled
prekazek.

4.3. Urceni standardniho ¢asu

Standardni Cas je Cas doporuCeny k absolvovani traté; za jeho piekroceni je tym
penalizovan trestnymi body. Zakladem vypoctu standardniho ¢asu je rychlost (v metrech
za sekundu) stanovena pro pohyb na trati. UrCuje se s ohledem na stupeii obtiznosti,
povrch, na kterém se b&hd a ndro¢nost soutéze. Standardni ¢as vypocteme, kdyZ piesnou
délku traté délime uréenou rychlosti pohybu (ptfiklad: pro trasu 150 metri a danou
rychlost 2,5 metru za sekundu se standardni ¢as vypocitd nasledovné 150 : 2,5 = 60
sekund).

4.4. Urceni maximalniho ¢asu

Maximalni Cas je Cas, ktery tym nesmi piekrocit. Pokud tym maximalni ¢as piekroci,
je diskvalifikovan. Maximalni ¢as mize byt nejvysSe dvojndsobek a nejméné jeden a pul
nasobek ¢asu standardniho.

4.5. Start/cil

Start/cil tvori ty¢e (nejméne 120 cm, nesmi mit nahote ostré¢ hrany), které musi byt
umistény mimo prvni/posledni pirekazku ve vzdéalenosti méné nez 1 metr od
prvni/posledni piekazky. Siika startu/cile musi byt na kazdé strané nejméné o 50 cm v&tsi
nez je Sitka prvni/posledni piekazky, aby bylo zabranéno tomu, ze pokud pes nepiekona
prekazku kolmo, dosko¢i mimo start/cil. Pfed startem a za cilem musi byt dostatek
(alespon 6 m) volného prostoru. Startem/cilem muize byt téz prvni resp. posledni
prekazka, pokud to u ni pravidla ptipousteji.

4.6. Prubéh soutéze

V den zavodu je zakdzan pohyb po prostoru parkuru a piekazkach, které jsou na ném
umistény. Psovod bez psa si po dobu urcenou rozhod¢im muze projit a prohlédnout trat
pfimo na parkuru. Mimo trat’ musi byt umisténa alespon jedna skokové piekédzka, ktera je
volné k dispozici. Rozhod¢i prohlédne prostor ur¢eny pro parkur, zkontroluje piekazky a
posoudi, zda odpovidaji fadim. Urc¢i plan traté a pfedd ho organizatortim, ktefi podle
n¢ho prekdzky rozmisti. Potom parkur zkontroluje a pfeméii jeho délku. Pied zacatkem
kazdé soutéze rozhod¢i seznami jeji uGcastniky s presnymi Udaji o trati, zejména se
standardnim a maximalnim ¢asem, pfipadné pfipomene pravidla soutéze a kriteria jejiho
hodnoceni. Na piani rozhod¢iho miize byt soutéz zahajena jednim psem a psovodem,
ktefi nejsou do zavodu zatazeni. Ti absolvuji trat’ na ukazku. Psovod se odebere na start.
Jeho pes je v zékladni pozici (stoji, sedi nebo lezi pted startovni linii). Psovod mu sejme
voditko, obojek a piipadné dalsi vystroj, nebo ozdoby, s vyjimkou gumicky nebo spony
pridrzujici srst z o¢i (se souhlasem rozhodc¢iho). Voditko predd pomocnikovi u startu
nebo jej polozi na pfedem urcené misto u startu. V prostoru startu a cile nesmi zustat
lezet Zadné véci. Psovod se mize postavit na libovolné misto v parkuru, které si predem
zvoli, nesmi pfitom projit mezi tyCemi vymezujicimi start. Po piekroceni startovni linie
se psovod jiz nesmi vratit zpét pred tuto linii. Psa na startu nesmi nikdo krom¢ psovoda
piidrzet. Béhem pohybu po prostoru parkuru psovod nesmi drzet nic v ruce, nesmi se
dotknout psa, ani zadné piekazky. V prostoru parkuru neni povoleno pouziti zddnych
pomiicek, hracek a krmeni, neni povoleno viditelné noSeni vycvikovych pomitcek ani
jejich odkladani v prostoru parkuru. Po pokynu rozhod¢iho, kterym je signalizovano
piipraveni a volnost trati, si psovod sam voli okamzik startu. Musi vSak vystartovat bez
zbyteénych pritahti nejpozdgji do 20 sekund. Casomira je spusténa ve chvili, kdy pes
piekrocil startovni linii. Optické a akustické povely jsou povoleny na celé trati. Psovod
nesmi sam prekonat pirekdzku. Trat' konci a Cas je zastaven ve chvili, kdy pes po
piekonani posledni pfekazky probéhne cilem. Psovod se psem po dobéhnuti urychlené



opousti prostor parkuru. Posuzovani tymu probihd po celou dobu, kdy se tym pohybuje
po prostoru parkuru.

5. Prekazky
Po kliknuti na nazev prekaZky se ukdaZe obrazek s jejim ndakresem (s rozméry pro
kategorii Large).

Prekazky nesmi byt pro psa nebezpetné a musi odpovidat popisim a mirdam danym
Radem agility CR, ktery vychazi z Reglementu agility FCI. Neni nutné do parkuru
zafazovat vSechny druhy prekazek.
FCI a KA CR uznané piekazky jsou:
o skokové pirekaZky
zed’, viadukt
stil
kladina
Sikma sténa
slalom
pevny tunel
latkovy tunel
kruh
skok daleky
houpacka

5.1. Prekazky skokové

5.1.1. Skokova jednoducha

Sitka skokovych piekazek je minimalné 120 cm. Vsechny jednoduché skokové
prekazky musi mit ve vysi dané velikostni kategorii shoditelnou latku. Latka musi mit
vysku nebo primér do 3 cm, nesmi mit ostré hrany a doporucuje se, aby byla barevné
zvyraznéna. Kovové nebo umélohmotné latky jsou neptipustné. Piekazky mohou mit
plochu pod tyCkou uplné nebo castetné vyplnénou napiiklad reklamni tabuli,
prouténkou nebo vice la’kami. Takto pouzitd vypli vSak musi byt samostatné zavéSena
nezavisle na shoditelné tycce. Skokové prekazky mohou mit rizné konstruované boc¢nice
(stojky, sloupky) s minimalni vyskou 1 m.

Vyska skokovych prekdzek je pro jednotlivé velikostni kategorie nasledujici:

e SMALL-S 30 cm £ 5 cm (min. 25 cm, max. 35 cm)
e MEDIUM-M 40 cm £ 5 cm (min. 35 cm, max. 45 cm)
e LARGE-L 60 cm £ 5 cm (min. 55 cm, max. 65 cm)

5.1.2. Skokova dvojita (pfekonava se jednim skokem)

Tvofi se sestavenim dvou jednoduchych skokovych piekazek postavenych ve
vzestupné linii s vySkovym rozdilem od 15 do 25 cm. Vyska vyssi piekazky je shodna
jako u skoku jednoduchého. Maximalni hloubka piekazky je dle jednotlivych kategorii

nasledujici:
e SMALL-S 30 cm
e MEDIUM-M 40 cm
e LARGE-L 55 cm

5.1.3. Kombinace dvou nebo tFi pirekazek (dvojskok, trojskok)



V parkuru miize byt umisténa kombinace slozend z maximalné tfi jednoduchych
skokovych prekazek. Plati jako ptrekazka jedind, ale kazdy prvek sestavy je posuzovan
jednotlivé. Prvni pfekézka je oznaCena poradovym cislem prekazky, druhd pismenem
B a treti pismenem ,,C*. Vzdalenost mezi pfekazkami v kombinaci je nejméné 4,5
metru, nejvice vSak 7 m. Skoky musi byt stejné vysoké. Piekazky mohou byt postaveny v
piimé linii nebo v libovolné jiné sestavé. Kombinace miize byt v béhu piekondna pouze
jednou. Vlastni prekazky vSak mohou byt pouzity i jako jednotlivé skoky v dalsim nebo
pfedchozim prubéhu parkuru.

5.1.4. Zed’, viadukt

Vyska i §itka zdi, viaduktu jsou stejné jako u skokové piekdzky. Tloustka je cca 20
cm. Zed’ je plnd, viadukt musi mit jeden nebo dva otvory ve formé tunelu. Na horni plose
obou prekazek musi byt nejméne dva nepfili§ tézké pilkulaté elementy, které se daji
lehce shodit. Zed” musi byt prestavitelnd na vSechny velikostni kategorie. VysSka této
prekdzky je méfena vcetné shoditelnych prvka.

5.1.5. Skok daleky

Je sestaven ze dvou az péti elementii, které jsou od sebe stejnomérné vzdaleny. Sitka
prvki je 120 cm, hloubka je 15 cm, vyska nejnizsiho je 15 cm, nejvyssiho 28 cm a jsou
mirné skosené. Prvky musi byt lehce shoditelné. VSechny ¢tyti rohy kompletni piekéazky
jsou oznaceny ty¢emi vysokymi 120 cm bez ostrych hran. Vzdélenost ty¢i od krajnich
element musi byt do 10 cm. Na parkuru musi byt skok daleky zatazen tak, aby nab¢h na
n¢j byl v ptimém sméru. Délka skoku dalekého je pro jednotlivé kategorie nasledujici:

e SMALL-S 40 cm — 50 cm (2 az 3 elementy)

e MEDIUM-M 70 cm—90 cm (3 az 4 elementy)

e LARGE-L 120 cm — 150 cm (4 az 5 elementl)
nejnizsi.

5.1.6. Proskokovy kruh

Primér vnitiniho otvoru kruhu je min. 38 cm a max. 60 cm. Jako material pro vyrobu
kruhu se doporucuje motocyklovd pneumatika, polystyrénovy zachranny kruh nebo
pogumovana textilie. Spodni vnitini ¢ast zavéSeného proskokového kruhu musi byt z
bezpecnostnich divodl vyplnéna. Zavéseni kruhu musi byt pruzné. Pevné zavéSeni neni
povoleno. Pfekazka musi byt natolik stabilni, aby ji pes nemohl lehce povalit. Vylozeni
stojanu (zaklad) musi byt dlouhé 2 m, po jednom metru na ob¢ strany. Na parkuru musi
byt proskokovy kruh zafazen tak, aby ndbéh na néj byl v pfimém sméru. Vzdalenost
stiedu proskokového kruhu od zemé je pro jednotlivé kategorie nasledujici:

e MEDIUM -MaSMALL -S 55cm

e LARGE-80cm

5.2. PiekazKky probihaci
5.2.1. Pevny tunel

Vnitini primér pevného tunelu je 60 cm a délka od 3 do 6 m. Tunel musi byt z
poddajného materialu umoznujiciho vytvoftit jeden nebo vice obloukti. Tunel musi byt
pevné fixovan, aby se v priabchu zdvodu neménil jeho tvar ani pozice.

5.2.2. Latkovy tunel

Vchod je tvofen pevnou ¢asti ve tvaru tunelu. Je dlouha 90 cm, vysoka 60 cm a Siroka
60-65 cm. Vychod z tunelu je z mékkého materialu, nejlépe pogumované latky odolné
vici desti, vlhku. Nesmi byt ptili§ lehky ani piili§ tézky. Délka latkové €asti tunelu je 2,5
- 3,5 m a ma pramér 60-65 cm. Pokud je vychod z tunelu upevnén koliky, musi mezi
nimi byt vzdéalenost cca 50 cm a musi umoznovat neruseny vystup také vétSim psiim.

5.2.3. Slalom



Pocet ty¢i je sudy - 8, 10 nebo 12. Jejich vyska je v rozmezi 100 az 120 cm. Tyce
maji primér 3 az 5 cm, jsou pevné umisténé¢ v rovné nemeénné fadé a jsou od sebe
vzdaleny 50 - 65 cm. Musi byt zachovan stejny rozestup mezi ty¢emi po celé¢ délce
slalomu. Zpravidla se pouziva slalom s 12-ti tyckami. Slalom musi byt pevné fixovan,
aby se v priibéhu zdvodu neménila jeho pozice.

5.3. Prekazky s kontaktnimi zénami

Vsechny piekazky s kontaktnimi zénami musi mit neklouzavy povrch. Kontaktni
zony na prekazkach musi byt barevné odliSeny na vrchni strané a na Uzkych bocich.
Doporucuje se pouziti barev nezaménitelnych s nejobvyklejsimi barevnymi razy pst.
Tyto prekazky nesmi byt zatazeny jako prvni nebo posledni na trati.

5.3.1. Kladina

Vyska od 120 do 135 cm, Sitka 30 cm. Délka kazdé ¢asti 360 - 420 cm. Nastupni a
sestupnd ¢ast musi byt tak zajiSténa nebo zabezpecena, aby nedoslo k samovolnému
odpojeni. Nastupné a sestupné rampy mohou byt opatieny malymi liStami pfipevnénymi
v pravidelnych odstupech asi 25 cm. LiSty usnadiiuji nastup na piekdzku a zabranuji
pfipadnému sklouznuti. Listy jsou 20 mm Siroké, od 5 mm do 10 mm vysoké se
zaoblenymi hranami. Na nastupné a sestupné ¢asti ramp musi byt v délce 90 cm, méteno
od zemé¢, vyznafena kontaktni zéna. V odstupu 10 cm od kontaktni zony nesmi byt Zadna
lista. Kladina musi byt stabilni.

5.3.2. Houpacka

Sitka 30 cm, délka 365 - 425 cm, vyska stiedové osy od zemé se rovna jedné Sesting
délky houpacky. Kontaktni zona je stejnych rozmért a stejné znacena jako u kladiny.
Houpacka musi byt stabilni a vyvdzend tak, aby se nastupni ¢ast prkna (rampy) po
zhoupnuti samovoln¢ sklapéla zpét. Houpacka musi dosahnout zemé po zatizeni konce
vahou 1 kg za 3 az 4 vtefiny. Pokud tomu tak neni, je nutné pfipevnit na houpacku
protizavazi takové, aby byly splnény vySe uvedené pozadavky. Na houpacce nesmi byt
zadné pomocné listy. Houpacka musi byt stabilni.

5.3.3. Sikmad sténa (4¢ko)

Sklada se ze dvou ploch sevienych u kategorie LARGE — L v tihlu 90 stupiiti a s
vysku vrcholu od zemé 1,9 m. Pro kategorie MEDIUM — M a SMALL — S je vyska
$ikmé stény 1,7 m pii vice rozevienych bocnich sténach. Siika §ikmé stény je min. 90
cm, v dolni ¢asti az 115 cm. Na rampach jsou v pravidelnych vzdalenostech (25 - 40 cm)
pfipevnéné liSty usnadiiujici vystup a zabranujici sklouznuti. LiSty jsou 20 mm Siroké a
vysoké od 5 mm do 10 mm se zaoblenymi hranami. Kontaktni zény jsou vyznaceny v
délce 106 cm, méfeno od zemé€. Pomocna liSta musi byt pfipevnéna nejméné 10 cm
nahoru nebo dolti od horni hranice kontaktni zoény. Vrchol Sikmé stény nesmi byt pro psa
nebezpeény. Sikma sténa musi byt stabilni.

5.4. Stil

Ctvercové plocha min. 90x90 cm, max. 120x120 cm. Vyska je pro kategorii LARGE -
L 60 cm, pro kategorie MEDIUM — M a SMALL — S 35 cm. Strany stolu jsou oznaceny
A, B, C, D tak, Ze strana A je hrana stolu ve sméru béhu psa idedlni drahou, B —leva a C
— prava hrana stolu, D hrana na stran¢ opacné ke sméru béhu. Stil musi byt stabilni,
zajiStén proti pieklopeni a musi mit neklouzavy povrch. Stil mize byt vybaven
zatizenim elektronické Casomiry (slysitelny signal po 5 sekundach) s citlivou plochou s
odstupem 10 cm od kraji.

6. Posuzovani

6.1. VSeobecné

Cilem zévodu je, aby pes piekonal sestavu prekazek v predepsaném potadi, bez chyb
a v co nejkratSim case. Pokud nastanou ptipady, které nejsou v nasledujicim textu
uvedeny, je na rozhod¢im, jak véc posoudi. Jestlize dojde k pfipadiim, na néz nema



psovod ani pes vliv, napt. vétrem pievracené prekazky nebo zamotany latkovy tunel, je
rozhod¢i opravnén rozhodnout o opakovani b&hu. O zapocitani trestnych bodi
z preruSeného béhu rozhoduje rozhod¢i.

6.2. Tresty

Pouzivaji se 4 druhy trestt:

e Casové chyby (pfekroceni standardniho ¢asu);

e chyba;

e odmitnuti;

o diskvalifikace.

6.2.1. Casovi chyba

Za kazdou sekundu nad standardni ¢as se ud€luje 1 trestny bod. Podle piesnosti
meéticiho zafizeni se ud€luji trestné body 1 v desetinach nebo setinach bodu za desetiny
nebo setiny sekundy nad standardni cas.

6.2.2. Chyby vSeobecné

Kazda chyba je trestana 5-ti trestnymi body, rozhod¢i ji oznamuje zvednutou rukou s
otevienou dlani. Chyby pes neopravuje a pokracuje v bé¢hu. Chyba je, pokud se psovod
na parkuru dotkne ptekazky nebo svého psa.

6.2.3. Odmitnuti - vSeobecné

Kazdé odmitnuti se trestd 5-ti trestnymi body, které rozhod¢i oznamuje zvednutou
rukou sevienou v pést. Odmitnuti musi byt opraveno, s vyjimkou stolu, viz odstavec
6.2.4., cast stil. Zastaveni psa na pirekaZzce neni posouzeno jako odmitnuti, je
penalizovano pouze ztratou Casu. Za odmitnuti se povazuje vyboceni psa do strany, aby
se vyhnul ptekazce, pokud piekrocil pomyslnou prodlouzenou linii prekazky nebo
v piipad¢ prekazek s kontaktnimi zoénami prodlouzenou linii horni hranice kontaktni
zony.

6.2.4. Specifické chyby a odmitnuti na jednotlivych pirekazkach

Piekazky skokové

Skokova jednoducha

Za chybu se povazuje shozeni latky. Skok ptfes prekdzku mimo prostor ureny k
jejimu prekonani nebo jeji podlezeni je odmitnuti. U zdi a viaduktu se za chybu povazuje
shozeni elementu, ¢asti nebo celého viaduktu ¢i zdi. U viaduktu je odmitnutim stdhnuti
hlavy ¢i tlapky nebo probéhnuti otvorem piip. otvory.

Kombinace dvou nebo tii prekazek (dvojskok, trojskok)

Kazda prekazka z kombinace je posuzovana jednotlivé. Body za odmitnuti nebo
shozeni se s¢itaji. Pfi odmitnuti jedné piekézky z kombinace je nutné celou kombinaci
ptekonat znovu.

Skok daleky

Trestnymi body za odmitnuti je potrestan pes, ktery tuto prekdzku piesSel, prebéhl,
skocil vedle nebo odskoc€il (vysko€il do strany). Pfi odmitnuti musi pes piekazku
piekonat znovu a spravnd. Uder do elementu, shozeni elementu nebo proslapnuti mezi
elementy bude potrestano jako chyba. Shozeni ty€e neni posuzovano jako chyba, pokud
jejich pad nezméni charakter prekazky pted jejim prekonanim.

Proskokovy kruh
Za odmitnuti se povazuje, pokud pes neprosko¢i kruhem. Dotek kruhu pfi
proskakovani neni chyba.



PrekaZky probihaci
Pevny a latkovy tunel
Stahnuti hlavy nebo tlapky zpét z Gsti tunelu je odmitnuti.

Slalom

Do slalomu musi pes vzdy nabihat tak, aby prvni ty€ka byla po jeho levé strané.
Kazdé Spatné nabéhnuti do zacatku slalomu je povazovano za odmitnuti. Pokud pes
vynechd tycku v pribéhu slalomu, je to chyba. Psovod musi psa vracet k mistu chyby
nebo cely slalom absolvovat znovu tak dlouho, dokud jej pes neprobéhne spravné. Pes
dostane trestné body pouze za prvni chybu, za vSechny ostatni je trestdn pouze ztratou
¢asu (nevztahuje se na chyby za dotek). Zpétny chod slalomem znamena diskvalifikaci.
Pokud pes nezvladne spravné slalom a ptekond dalsi prekazku, je diskvalifikovan.

Piekazky s kontaktnimi zonami
Pokud se pes pfi nastupu a sestupu nedotkne alespon jednou packou kontaktni zony, je
to chyba.

Kladina a sikma sténa

Za odmitnuti se povazuje, pokud pes odskoci z Sikmé stény nebo kladiny dfive, nez se
dotkl vSemi ¢tyfmi tlapami jeji sestupné ¢asti.

Houpacka

Za chybu se povazuje, pokud pes seskoci z houpacky pied tim, nez se houpacka svym
koncem dotkla zemé. Pokud pes odskoci z houpacky drive, nez prekroci jeji osu (alespon
prednimi tlapkami), je to hodnoceno jako odmitnuti.

Stul

Skok na stll je povolen pouze ze tii stran a to A, B a C. Pokud pes stll obéhne a
naskoci ze strany D (opacné strana ke sméru béhu) bude potrestan odmitnutim, které se
neopravuje. Na stole musi pes stravit 5 sekund v jakékoliv poloze, kterou mize i ménit.
Pokud pes opusti stil pfed povelem rozhodc¢iho nebo v piipadé pouziti elektronické
casomiry pred akustickym signalem, je potrestan chybou. Pocitani ¢asu je pferuseno, pes
musi vyskocit zpét na stil a pocitani zacina znovu. Po seskoceni pes miize naskocit
z kterékoliv strany. Pokud se pes na stil nevrati a piekona dalsi prekazku, je
diskvalifikovan. Podbéhnuti stolu se posoudi jako odmitnuti. Psovod, ktery spusti svym

pohybem elektronickou ¢asomiru u takto vybaveného stolu, bude potrestan
diskvalifikaci.

Start/cil

e pokud psovod projde mezi ty¢emi vymezujicimi start nebo cil, je penalizovan
chybou a od jeho prichodu startem bézi Cas;

e pokud pes projde v obraceném sméru cilem a tim vyvold zastaveni elektronicky
mefeného ¢asu nebo psovod projde cilem pred psem, je jako konecny pocitan cas, ktery
je naméten manudlné v okamziku, kdy pes spravné projde cilem.

6.2.5. Diskvalifikace

Diskvalifikaci urcuje rozhod¢i.

Divody diskvalifikace:

o nekorektni chovani k rozhod¢imu;

e psovod sam prerusi béh psa na parkuru;
e hrubé zachazeni se psem,;



o prekro¢eni maximalniho Casu;

o tfeti odmitnuti na trati;

e neopravené odmitnuti s vyjimkou stolu;

absolvovani piekédzek v jiném nez predepsaném potadi (to plati také pro vynechani

prekazky a prekonani, podb&hnuti, ale i pouhy dotyk prekazky jiné);

e pes prekona nebo podbéhne prekazku v opacném nebo nespravném sméru;

* bpes nebo psovod pred pfekonénim pfekéiky pozméni dotykem jeji charakter tak,

e pes prekazku nebo cokoliv na parkuru oznackuje nebo se vyvenci;

e psovod sam piekond, podleze nebo projde prekazku;

e psovod drzi cokoliv v ruce, nebo ma viditelné na téle pomucky;

e psovod na trati ztrati pomucky nebo potravu;

e pes ma obojek, ptip. jinou vystroj bez souhlasu rozhod¢iho;

e pes béhem zavodu opusti ohrani¢eny prostor parkuru;

e pes neni pod kontrolou psovoda;

e psovod spusti elektronickou casomiru na stole, pokud je takova pouzita;

e dotyk psovoda a psa, kterym je zabranéno odmitnuti ¢i prekondni nespravné
prekdzky.

7. Druhy zkousSek a soutézi
7.1. Zkousky
Parkur je stavén podle pokynii rozhodéiho. Prekazky musi odpovidat Radu agility CR.
7.2. Vykonnostni tiidy zkouSek
e Agility 1 podle jednotlivych kategorii: SA1, MA1, LA1
o Agility 2 podle jednotlivych kategorii: SA2, MA2, LA2
e Agility 3 podle jednotlivych kategorii: SA3, MA3, LA3

Rozdily mezi tfidami se vyznacuji obtiznosti traté, jeji délkou standardnim, pfip. i
maximalnim ¢asem.

7.2.1. Agility 1 — SA1, MA1, LAl

Mohou se ji zGcastnit pouze psi, ktefi jesté¢ nemaji zkousku A1l slozenou tfikrat na
vyborn¢ (s maximalné¢ 5,99 trestnymi body), u dvou rtiznych rozhodc¢ich na oficialné
uznanych zavodech. Pokud pes splni vySe uvedena kritéria, mize ihned ptestoupit do A2
nebo mu zacne ode dne splnéni bézet jednorocni lhita, ve které (po splnéni vyse
uvedenych kritérii) muize jeSté startovat v Agility 1. Béhem této rocni lhity muze
kdykoliv podle vlastniho uvazeni piestoupit do A2 (bez moznosti opétovného startu v
Al). Po uplynuti jednoro¢ni lhiity musi psovod se psem povinné piejit do A2. Pro Al smi
byt postaveny maximalné tfi prekazky s kontaktnimi zénami (podle urceni rozhod¢iho).
Pokud psovod splnil podminky pro zatazeni do vyssi tfidy, miZze ke zkouSce A2
nastoupit az na nasledujici akci.

7.2.2. Agility 2 — SA2, MA2, LA2

Mohou se ji zucastnit pouze psi, ktefi tfikrat absolvovali zkousku Al s ohodnocenim
vyborné (viz 8.1.). Pro A2 mohou byt na trati max. 4 prekazky s kontaktnimi zoénami
(podle vybéru rozhod¢iho).

7.2.3. Elitni tfida Agility 3 — SA3, MA3, LA3

Mohou se ji zi€astnit pouze tymy (psovod+pes), které maji kartu A3. Postup z A2 do
A3 je mozny po trojim plnénim zkousky A2 na vyborné¢ bez trestnych boda (za chyby,
odmitnuti a ¢as) u dvou ruznych rozhod¢ich s umisténim do tetiho mista. Po splnéni
uvedenych pozadavki psovod pozada vycvikaie KA CR piedepsanym formuldfem o



vydani karty A3, ptipadné o jeji prodlouzeni, viz dale. Po obdrzeni A3 karty se zkratka
A3 stava soucasti jména psa (napf. A3 Endy). Karta A3 plati jeden rok pro jeden tym.
Drzitel karty A3 musi zavodit pouze v nejvyssi vypsané kategorii (pokud neni vypsana
kategorie A3, mlze tym soutézit v kategorii A2). Pokud v daném roce tym neabsolvuje
zkousky agility A3 (pifip. A2 pfi nevypsani kategorie A3) alespon ttikrat s hodnocenim
vyborné (bez trestnych bodll) a s umisténim do tfetiho mista, nemtze byt platnost karty
obnovena pro dal$i rok. V takovém piipadé mize tym soutézit opét jen v kategorii A2.
Pokud tym nepfetrzit€¢ 3 roky po sobé obhdji elitni tfidu A3, je mu na zdkladé jeho
7adosti udélen titul Sampioén A3 - zkratka A3Ch. Titul je doZivotni a zkratka A3Ch je
soucasti jména psa i v ptipad¢, Ze pes jiz v kategorii A3 nezdvodi.Pro A3 mohou byt na
trati max. 4 prekazky s kontaktnimi zénami (podle vybéru rozhodciho).

7.3. Jumping J1, J2, J3

Jumping muize byt tak jako zkousky agility rozdélen podle vykonnostnich tiid - J1, J2,
J3. O vypsani takto rozdéleného Jumpingu rozhoduje potradatel. O zatazeni psa do
jednotlivych vykonnostnich tiid J1, J2, J3 rozhoduje vykonnostni tiida Agility. Pravidla
jsou stejna jako u odpovidajici vykonnostni tfidy Agility 1, 2, 3 s tim rozdilem, ze trat’
neobsahuje zadné prekazky s kontaktnimi zénami. Stil miize byt pouzit pouze jako start
a /nebo cil.

Pro postup do vysSi vykonnostni tiidy se pocitaji pouze vysledky zkouSky
v Agility.

7.4. Oteviené soutéZe

7.4.1. Agility

Soutéze Agility jsou oteviené pro vSechny psy bez ohledu na slozené zkousky.
SoutéZit se mize na tratich s libovolnym stupném obtiZnosti. Pravidla jsou stejna jako u
zkousek.

7.4.2. Jumping

Soutéze Jumping jsou oteviené pro vSechny psy bez ohledu na slozené zkousky.
Soutézit se mize na tratich s libovolnym stupném obtiznosti. Pravidla jsou stejna jako u
zkousek s tim rozdilem, Ze trat’ neobsahuje zddné prekazky s kontaktnimi zonami. Sttl
mize byt pouzit pouze jako start a /nebo cil.

7.4.3. Ostatni soutéZe

Existuji rizné soutéze a hry, pfi nichz se zadvodi ptimo podle pravidel agility, nebo
jejichz pravidla se pravidlim agility podobaji. Takovéto soutéze nesméji byt nebezpecné.
Piiklady a pravidla nékterych her jsou uvedeny v Pfiloze &islo 1 tohoto Radu agility
Ceské republiky.

8. Hodnoceni

8.1. Hodnoceni zkouSek

Celkové trestné body jsou souctem trestnych bodl za chyby, odmitnuti a casové
chyby.Pro zkousky jsou uznavana nasledujici ohodnoceni:

0,00 - 5,99 vyborné \%
6,00 - 15,99 velmi dobre VD
16,00 - 25,99 dobre D
26,00 a vice bez ohodnoceni BO
diskvalifikace DIS

Vysledek zkousky a jumpingu rozdéleného podle vykonnostnich tfid musi byt zapsan
do vykonnostniho prikazu vydaného ptislusnou narodni organizaci.

8.2. Urceni poradi

O potadi rozhoduje:

1. Soucet trestnych bodi (chyby a odmitnuti s pfipocitanou ¢asovou chybou);



2. v ptipad¢ rovnosti souctu trestnych bodt rozhoduje o lepsim umisténi mensi pocet
trestnych bodi na trati (chyby a odmitnuti);

3. v pfipad¢ rovnosti souctu trestnych bodu a trestnych bodi na trati rozhoduje lepsi
cas.

9. Podminky pro poradani akci

9.1. Uznavané zkous$ky a soutéze

9.1.1. VSeobecné

Akce bude uznana Klubem Agility Ceské republiky (KA CR), pokud poiadatel dodrzi
ustanoveni Radu agility CR a podminky pro poradani akci stanovené KA CR. Na uznané
akci mize posuzovat oficialni béhy, tj. zkousky, Agility a Jumping jen a pouze rozhodci
delegovany vyborem KA CR. Zkousky a soutéZe agility musi byt piistupné viem
pfihlaSenym zavodnikim spliiujicim podminky tucasti. Vysledky zkouSek musi byt
zapsany do vykonnostnich priikazii a na jejich zaklad¢ se lze kvalifikovat na Mistrovstvi
republiky. Do vykonnostnich priikazii se mohou zapisovat i vysledky vsech ostatnich
soutézi (Agility, Jumping), pokud o to zavodnik pozada. Musi byt dodrZzeny smérnice
Ustedni komise pro ochranu zvifat a zikona &. 167/93 na ochranu zvifat. Pro agility plati
Charta proti dopingu. Od zavodniki se ocekava korektni chovani. Kazdy psovod je
povinen vést svého psa zpiisobem, proti némuz nemohou byt po sportovni ani humanni
strance zadné namitky. Kazd¢é projevy brutality, pfipadné pokusy o doping, jsou co
nejptisngji trestany. Maji za nasledek okamzitou diskvalifikaci, nehledé¢ na dalsi pravni
postihy, které mohou byt proti psovodovi zavedeny.

9.1.2. Podminky acasti na uznanych akcich agility

Zucastnit se mohou psi vSech plemen s prikazem ptivodu nebo bez PP pokud jsou
starsi 18 mésict. Ugastnici musi mit vykonnostni priikaz, ktery pred zacatkem akce musi
odevzdat organizatorovi. Dale se musi vSichni ucastnici musi prokdzat platnym dokladem
o o¢kovani psa resp. pst proti vztekliné (pokud bude vyzadovano jiné potvrzeni, musi to
byt uvedeno v propozicich). Jeden psovod muze startovat i s vice psy. Na zkouskach a
soutézich muze psa vést libovolny psovod, pokud je na tento tym vystaven vykonnostni
prukaz. VSechny zkouSky a soutéze zatazené do jednoho dne musi absolvovat se psem
vzdy jeden psovod. Harani feny musi zivodnik oznamit pted zahijenim soutéze
potadateli. Potadatel ur¢i misto pro haravé feny a rozhodne o potadi startu haravych fen.
Kazdy psovod si musi byt védom toho, Ze ruci za Skody zplisobené svym psem a je na
ném, zda si pro n¢j sam sjedna pojisténi. Zucastnit se nesmi biezi feny, kojici feny do 4
tydnid po porodu, zranéni a nemocni psi. Dale se nesmi soutézi zucastnit psi, ktefi jsou v
rozporu se smérnicemi Ustiedni komise na ochranu zvifat a zakona &. 167/93 Sb. na
ochranu zvifat v platném znéni. Zahrani¢ni zavodnici se mohou zucastnit soutézi po
piedlozeni vykonnostniho pritkazu. Rozhod¢i se mize zacastnit kazdého zavodu, ktery
neposuzuje, bez predchoziho prihlasovani.

9.1.3. Poradatel

Potradatelem akce agility mize byt pravnicka i fyzickd osoba. Potadatel je povinen
dodrzet ustanoveni tohoto Radu agility CR. Zajistuje organizaci akce od jeji piipravy az
po vyhodnoceni. Zodpovidda za ptipravu, pribéh i vyhodnoceni akce, za chovani
ucastniki 1 divaki apod. Jmenuje vedouciho akce. Ten ho zastupuje, jedna jeho jménem.
Dostate¢né piedem splni ohlaSovaci povinnost veterinarni sprave, hygienikim, mistnimu
ufadu (bez schvaleni mistniho Gfadu nelze akci uskutecnit), jinak se potadatel vystavuje
pravnimu postihu. Nejméné 8 tydni pred poradanim akce je potadatel povinen pozadat
jednatelku KA CR o zafazeni akce do terminového kalendafe a pozadat vybor KA CR o
delegaci rozhodc¢iho. Delegovaného rozhod¢iho potradatel uvédomi nejméné 6 tydna pred
akei o tom, ze byl pro akci delegovan, zarovenn delegovanému rozhod¢imu zasle



propozice s presnym programem zavodd a seznam piekazek, které jsou k dispozici.
Zajistuje pomocniky rozhod¢iho a pomocniky pfi organizaci. Zodpovidd za celou
organizaci zavodi. Poradatel ma pravo zménit termin, ptipadné zrusit akci, je vSak
povinen nejméné 4 tydni pfedem o tom vybor KA CR a rozhod¢iho informovat. Ma také
pravo upravit startovné tak, aby byly zvyhodnéni ¢lenové KA CR a pofadajici
organizace, mladez, duchodci, zdravotné postizeni a podobné. Potadatel musi po
skonceni zavodl predat rozhodc¢imu kompletni vysledky zavodu, piip. kratké hodnoceni
akce k podpisu. Do 5 dnii od data konani zavodu je potfadatel povinen zaslat na adresu
vycvikate KA CR kompletni vysledkové listiny doplnéné viemi naleZitostmi a Zzadosti o
vydéni vykonnostnich priikazii. Do 15 dnii od dne konani zavodii odvede na i¢et KA CR
stanoveny poplatek za kazdého zadvodnika.

9.1.4. Rozhodci

Cinnost rozhodgich je upravena samostatnym piredpisem - Radem rozhod¢ich agility
CR.

9.1.5. Pomocnici rozhod¢iho

e 2 asistenti rozhod¢iho - zapisuji rozhodéimu b&hem posuzovani. Ukolem prvniho
je diktovat trestné body, které rozhod¢i ukaze, druhému, ktery je zapisuje;

e 2 Casoméfici - jeden oficidlni a jeden kontrolni. Pokud je k dispozici elektronicka
Casomira, je jeden Casoméfi¢ pro jeji obsluhu, druhy musi méfit ¢as stopkami pro
kontrolu;

e nejméné 2 zapisovatelé - piepisuji vysledky na vysledkové listiny nebo do
pocitace, stanovuji potadi, vypliuji vykonnostni prikazy;

e 2 a vice pomocnikli na trati - béhem soutéze stavi pievracené nebo shozené
prekazky, po kazdém probchnuti narovnavaji latkovy tunel, podle pokynl rozhod¢iho
nebo vedouciho parkuru stavi prekazky pred zavodem a piestavuji je pii zméné
kategorie.

9.1.6. Protesty

Protesty pfi akci lze podat pouze proti nedodrzeni technickych ustanoveni tohoto
Radu. Protest se podava vedoucimu akce zasadn& pisemné, se zalohou, jejiz vysi stanovi
pfedem potradatel a je zvefejnéna v propozicich zavodl. O opravnénosti protestu
rozhoduje vedouci akce spolu s rozhod¢im za ptitomnosti protestujici strany. V piipadé
opravnéného protestu se zdloha vraci. V ptipad€ neopravnéného protestu zaloha propada
ve prospéch poradatele.
Je povinnosti pofadatele o jakémkoliv protestu pisemné informovat vybor KA CR.
Original protestu musi byt pfilozen.

9.1.7. Sankce

Pii nedodrzeni podminek pro poiadani zavodii mohou byt uplatnény vyborem KA CR
tyto sankce:

e upominka, uvefejnéni v klubovém zpravodaji,

e neuznani dalSich zdvodl a pozastaveni delegaci rozhodc¢i, pokud o né potradatel
znovu pozada;

e neuzndni vysledkil soutéze (pfi nedodéani vysledkil nebo dodéni velmi nekvalitnich
vysledkovych listin, posouzeni i jen ¢asti zavodi nedelegovanym rozhod¢im apod.).

9.2. Neuznané soutéZe - hry

Do programu akci agility mohou byt jako doplitkové zafazeny i rizné soutéze a hry,
které se nemusi fidit pravidly agility. Rozhod¢i je vSak povinen pied kazdym zadvodem
seznamit ucastniky s jejich pravidly. Takovouto soutéz miize posoudit i jiny rozhod¢i, ale
vzdy jen se souhlasem rozhod¢iho, ktery byl na tuto akci delegovan KA CR. Pravidla
nékterych her jsou uvedena v pfiloze &islo 1 k tomuto Radu agility CR.



10. Tiskopisy na akcich agility

10.1. Zadost o delegaci rozhod¢iho

Potadatel akce ji zasild na adresu jednatelky KA CR nejméné 8 tydnii pred
uskute¢nénim akce. Zadost musi obsahovat:

o kontaktni adresu poradatele;

e nazev, misto a datum akce;

o vypsané zkousky, hlavni a doplitkové soutéze.

Vybor Klub agility CR deleguje rozhodéiho na zavody a delegaci zasle potadateli do
4 tydnt pfed potradanim akce. Potadatel vhodnou formou informuje delegovaného
rozhodc¢iho a dohodne se s nim o nezbytnych naleZitostech.

10.2. Pfihlaska ucastnika

Ptihlasku zasild ucastnik na adresu potradatele do uzavérky stanovené potradatelem.
Mg¢la by obsahovat:

e misto, datum a nazev soutéze, kategorii, tfidu;

e (islo vykonnostniho priukazu;

e jméno a piijmeni psovoda, ptip. datum narozeni a adresu bydlisté, nazev klubu, za
ktery zavodi;

e jméno a chovatelskou stanici psa, jeho datum narozeni, plemeno (ev.oznaceni ,,bez
PP* nebo , kiizenec™).

10.3. Vysledkové listiny

Musi obsahovat alespon:

e charakteristiku kazdého parkuru (typ béhu, kategorie, vykonnostni tfida);

e standardni a maximalni Cas,

e pocet prekazek,

o délku traté,

e jméno a piijmeni psovoda, jméno psa,

e dosazeny cas, celkovy pocet trestnych bodu (i pro jednotliva kola zavodu),

e vysledné potadi, ptipadné v ptipadé zkousky hodnoceni.

10.4. Vykonnostni priikkaz

Uznanych akci agility se mohou zucastnit jen ti zavodnici, ktefi maji vykonnostni
prikaz. O jeho vystaveni lze pozadat pfi prezenci. Mize ho vystavit pouze vycvikar
Klubu Agility CR. Vykonnostni pritkaz je oznaten pofadovym ¢&islem lomenym rokem
vydani. Je nepienosny a obsahuje nasledujici tidaje:

« pfijmeni a jméno psovoda, datum narozeni, adresu véetné PSC, &lenstvi v oblastni
skupiné agility ¢i jiné kynol.organizaci,

e jméno psa, chovatelskou stanici, datum narozeni psa, Cislo zapisu v plemenné
knize (PK), tet. Cislo piip. Cislo mikroCipu, plemeno, pohlavi, vysku v kohoutku,
kategorii;

« podpis majitele a rozhodé¢iho KA CR nebo vycvikaie KA CR.

Kazdy pes muize byt zatazen pouze v jedné velikostni kategorii bez ohledu na
mnozstvi vydanych vykonnostnich prikazi. Pfipadné rozpory Ci protesty fesi vybor KA
CR.

Povinnosti poradatele je zapsat do vykonnostniho prikazu vSechny vysledky zkousek,
které rozhod¢i zkontroluje a podepise. Vykonnostni prikaz agility je vefejnou listinou v
pravnim slova smyslu, falSovani nebo zneuziti je trestné. Dalsi vykonnostni prikaz
(pokud je ptivodni plny) ma nové poradové Cislo, podle ¢iselné fady. Pokud zavodici tym
psa a psovoda vykonnostni prikkaz jesté nema pozada o n¢j na svych prvnich zavodech.
Zadost ma podobu predepsaného formuldfe. Je povinnosti potadatele piedepsané



formulafe mit p¥ipravené. Delegovany rozhodéi KA CR zméti kohoutkovou vysku psa a
zafadi ho do pfislusné kategorie. Vykonnostni priikaz je vystaven na zdklad¢ Zadosti
vycvikatem KA CR a je odeslan na adresu psovoda. Vysledky prvnich zavodi jsou do
vykonnostniho pritkazu zapsany vycvikafem KA CR.

10.5. Licence psii bez priitkazu piivodu

Utast psti bez pritkazu piivodu a kiizencl je na uznanych akcich agility (kromé MS
FCI) povolena po piedlozeni vykonnostniho pritkazu KA CR, ktery je soudasné licenci
psa bez PP. Pfed prvnim startem musi majitel psa bez PP stejné jako majitel psa s PP
pozadat o vystaveni vykonnostniho prikazu viz kapitola 10.4. U zahrani¢nich ucastnikti
vydava licence psit bez prikazu plvodu kynologicky klub zemé, jiz je soutézici
obcanem.

11. Zavérecna ustanoveni
Tento Rad agility CR je platny pro soutéze a zkousky agility poradané v Ceské
republice. Ptipadné Gpravy a zmény podléhaji schvaleni vyborem Klubu agility CR.

12. Platnost
Platnost tohoto Radu je od 1.1.2003. Od tohoto dne pozbyva platnosti doposud
platny Rad agility CR.

Priloha cislo 1
Radu AGILITY Ceské republiky
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Pravidla nékterych soutézi (her) agility

Tato pravidla nejsou zédvazna a je pln€ na rozhod¢im, jakym zpisobem je upravi.

1. Gambler

Tato hra je zpravidla zafazovéana na Givod zavoda, pro seznameni pst s prekdzkami. V
piedem stanoveném cCase, ktery ur¢i rozhod¢i (nejcastéji 30-45 sekund), je nutné nasbirat
maximum bodt. Kazda ptekazka na parkuru je ohodnocena poctem (1 az 5) boddi, které
pes za jeji absolvovani muze dostat. Start je ze stolu, psovod si sdm voli trasu parkuru,
ucelem je ziskat co nejvice bodl. Pti chybé nebo odmitnuti na doty¢né piekdzce neziska
z4dné body, ale ve hie pokracuje dale. Kazda piekazka smi byt spravné ptrekonédna
maximalné dvakrat. Mezi dvéma piekdzkami s kontaktnimi zénami musi pes absolvovat
jednobodovy skok. Deset sekund pred ¢asovym limitem casométi¢ zapiskd. Psovod se
vraci se psem nejkrat$i cestou na stil. Pokud je zafazen do hry Joker (jedna az tii
oc¢islované prekazky) pred cilem (stolem), pes za jeho absolvovani v téchto 10-ti
sekundéch obdrzi zvlastni bodovou prémii, pokud se v limitu dotkne alesponl jednou
tlapkou horni plochy stolu. Vitézem se stane ten, kdo nasbira nejvic bodi v nejlep$im
case.

2. Neuhasers Gambler

Sklada se z normalniho gambleru bez Jokera, a kratké trat¢ Jumpingu. Po startu pes
piekonava piekazky podle pravidel Gambleru az do hvizdu ¢asoméfice (vétSinou po 25
sekundach od startu), pak bézi nejkratsi cestou ke startu Jumpingu, ktery musi ptfekonat.
Start i cil jsou vétSinou na stole. Pro urceni potfadi se body za Gambler a Jumping
pievedou na sekundy (1 bod = 1 sekunda). Od celkového Casu dosazeného na trati se
odectou sekundy za body v Gambleru a pfictou trestné sekundy za Jumping. O vitézi
rozhoduje lepsi Cas.

3. Paralelni parkur



Paralelni vyluc¢ovaci zavod (Knock-Out). Postavi se dva stejné parkury. Soupeti vzdy
dva tymy najednou. Vitéz postupuje do dalsiho kola, porazeny je z dalSich boji vytazen.
Posuzuje se podle Radu agility CR, nejdiive rozhoduji trestné body za chyby a odmitnuti,
potom lepsi ¢as. (pro hodnoceni je také mozné pouzit pravidlo, Ze za kazdou chybu nebo
odmitnuti se pficte 5 sekund, vitézi ten, kdo ma lepsi ¢as). Soupete, ktefi se utkaji v
prvnim kole, urci los. Déle se vytvaii "pavouk". Findle musi byt pro dva ucastniky.

4. Slalom

Psi zavodi, kdo nejrychleji absolvuje prekazku slalom. Pocet ty¢i je sudy, zpravidla
vétsi nez 12. Slalom je mozné absolvovat obéma sméry. Pfi zmén€ sméru je vhodné
pouzit n¢kterou z prekazek agility, nejcastéji to byva pevny tunel.

5. Trivial Pursuit

Parkur se sklada z 8-12 prekazek, které jsou ocislovany. Cilem hry je ziskat co nejvice
bodl. Kazda prekazka je za tolik bodi, jaké ma ¢islo. Tzn. za ptekonéani prvni piekazky
dostane pes jeden bod, za piekondni druhé piekazky dva body atd. Pokud je ptrekazka
prekonéna nespravng, prislusny pocet bodu se odecitd. Na konci parkuru je joker. Jsou to
dvé¢ prekdzky, kazda za jiny pocet bodl (zpravidla jedna leh¢i a jedna t&€z$i) a psovod si
mize vybrat, kterou piekond. Rozhod¢i miize jednu z prekazek pouzitych v jokerovi
vymyslet Gplné novou, dle vlastni fantazie, ale prekdzka musi byt vZdy bezpecnd pro psa.
Dale je uréen ¢asovy limit pro probéhnuti parkuru. Pokud je parkur piekonan pied
uplynutim limitu, zbyvajici sekundy do limitu se pficitaji jako body. Pokud je limit
prekrocen, body se odecitaji (1 sekunda = 1 bod).

6. Carusel

Parkur se skladéd ze skokovych piekazek, ptipadné proskokového kruhu, postavenych
do kruhu, Sikmé stény a pevného tunelu umisténych vprostfed kruhu (tunel je protazen
kolmo pod Sikmou sténou). Psovod si sdém zvoli misto na obvodu kruhu, ze kterého chce
startovat, a Smer, jimz chce bézet.
Po startu pes piekondva skokové prekazky umisténé po obvodu kruhu tak, aby v co
nejkratsim case piekonal bez chyby 15 prekazek (neni chybou, pokud ptekona piekazek
vic). Kdyz ud€la chybu, musi absolvovat pevny tunel a déale pokracuje v béhu
prekonanim kterékoliv prekazky na obvodu kruhu, ale v opa¢ném sméru, nez bézel pred
ptekonanim tunelu. Pokud udéld druhou chybu, musi absolvovat Sikmou sténu a opét
pokracuje v béhu opac¢nym smérem. Pfi tfeti chybé musi absolvovat pevny tunel i Sikmou
sténu (na poradi nezalezi). VSechna odmitnuti je tfeba nejprve opravit a dale se postupuje
stejn¢ jako pti chybé. Po ¢tvrté chybé nebo odmitnuti nasleduje diskvalifikace.

7. Suda-licha

Parkur se sklada z 10 ptekazek, z nichz kazda je oznaena z jedné strany sudym a z
druhé lichym ¢islem. Zavodnik si sdm zvoli trasu, kterou pobézi, ale smi bézet bud’
pouze po lichych, nebo jen po sudych ¢islech (Eisla nemusi jit v potfadi za sebou). Na
pisknuti rozhod¢iho musi zavodnik zménit smér svého postupu na parkuru tak, aby bézel
po cislech opaénych, nez bézel dosud, tj. bézel-li napt. Cisla lichd, musi bézet ¢isla suda a
naopak. Rozhod¢i piskne celkem 3x (napt. po 10 sekundéach, po 15 sekundach a po 10
sekundéch), zavodnik pokazdé¢ zméni smér postupu. Po tietim zapiskani se (kromé
zmény sméru postupu) musi zadvodnik co nejrychleji dostat do cile. Pokud se mu to
podafi béhem stanoveného casu (napt. do 10 sekund), ziskava body za Joker (zolik).

Cilem zavodnika v této hie je ziskat co nejvetsi pocet bodi. Zptisob bodovani stanovi
rozhod¢i, napt. skokovky 1 bod, slalom 3 body, Joker 10 bodt. Hodnoceni chyb: chyba
nebo odmitnuti na piekazce- body za prekazku se nezapocitavaji, absolvovani piekazky
patiici do opacné skupiny cisel (sudd misto liché a naopak)-diskvalifikace.

8. Kvitek



Tato hra vznikla v Lounech na tradi¢nich zadvodech ,,0 lounsky kvitek*.

Parkur se skladd ze ctyt symetrickych okruhii prekdzek, kazdy okruh obsahuje 4
prekazky. Mezi okruhy je vprostied stil, z n¢hoz se startuje (libovolna poloha psa na
stole). Nejprve se bézi okruh oznaceny cislem 1, po ném okruh ¢&islo 2, 3 a 4. Mezi
jednotlivymi okruhy vzdy nésleduje stil a na ném nejprve poloha ,,sedni®, po 2. okruhu
poloha ,,stij* a po 3. okruhu poloha ,,lehni* (vZdy na 5 sekund). Cil je rovnéZ na stole.

V zavéretném hodnoceni rozhoduje pocet ziskanych bodl, potom teprve dosazeny
¢as. Bodovani je podobné jako v Trivial Pursuit — za prvni prfekazku v okruhu 1 bod, za
druhou 2 atd., celkem tedy za jeden okruh maximaln¢ 10 bodi. K tomu se v ptipadé, ze
pes bezchybné provede vSechny 3 polohy na stole (tedy aniz by se napt. zvednul z
polohy ,,lehni* pfed¢asn¢), ptipocitava Joker (zolik) 15 bodu. Pokud pes udéla na okruhu
chybu, pfislusny pocet bodu za piekdzku se nezapocitava, totéz plati pfi odmitnuti (neni
tteba opravovat).
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